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如图 用数学形态学运算对嘴区进行分割处理
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对 进行区域标识
,

保留最大区
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并求出该最大区的最左端点 , ,

和最右端点
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则嘴巴的中心点可确定为
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图 人脸结构定位

由于用数学形态学运算求得的初始嘴中心点可能与真实嘴中心点存在一个或几个像素

距离的误差
,

因此需对初始嘴 中心点进行调整方能获得较为准确的人脸中轴线
,

调整的具
体方法为 将初始嘴中心点向左

、

右各平移若干像素
,

在每平移一次时
,

求出一个极小的
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图 人脸结构定位的部分实验结果
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