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级标准的图像编码数据
,

这部分数据将被暂存在码率缓存器中
,

并在相应的解码时刻逐帧移
出缓存器

,

送到核心解码单元进行解码处理
。

缓存器管理中通常需对溢出情况进行处理
, 一

标准中规定 上溢时缓存器需做
跳帧处理

,

下溢时则重复显示上一帧已解码图像
。

由此不难看出
,

上溢跳帧情况会对解码器
的正常工作造成一定影响

,

严重时甚至会影响到整个图像组的正常解码和显示 为避免上述
情况的发生

, 一

标准在编码算法中采取了一些防范措施
,

然而信号在传输中的实际
情况要复杂得多

,

解码端码率缓存器出现上溢和下溢情况是无法避免的
,

因此对缓存器的溢
出情况进行管理是非常必要的

。

为了把跳帧对图像序列解码的影响减到最小
,

最为有效的方法是设置上溢门限
,

每次对
缓存器进行读出操作之前检测缓存器的满度

,

超过门限值时进行跳帧处理 在
一

视
频序列中包含三种类型的图像帧

,

按重要性和数据量大小排列依次为 帧 帧内编码帧
、

帧 前向预测帧 和 帧 双向预测帧 通常情况下
,

帧和 帧的数据量都远远大于

一帧间隔内写入缓存器的数据量
,

而且缓存器的读出速度要远大于其写入速度
,

因此跳帧处
理 只在缓存器的当前移出帧是 帧时才进行

。

由此
,

可推算出如下的门限值计算公式
上溢门限 缓存器容量 一 输入码率 帧周期 帧最小数据量

一 一

收到
, 一 一

定稿
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图 视频序列重排序示意图

基于 的硬件实现方案 为实现以上功能
,

系统控制单元可按图 所示结构组
成 为了缩短开发周期

,

实现系统控制单元对视频数据的高速处理
,

使硬件设计具有最大的
灵活性

,

决定选用现场可编程器件
。

考虑到要在芯片内部实现辅助信息存储器模块
,

我们选
用了芯片内部带嵌入式 的 公司 系列

。

图 中除码率缓
存器是在芯片外用 实现的以外

,

其余部分在一片规模为 万门的 内实现
。
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