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‘

,

句 给了一个求任意节点对间的最短路径的好算法 对一般的
,

哟
,

文献 给出

了一个时间为 △ 的最短路算法
,

但经分析该算法所依赖的一个主要定理 文献 中的

定理 可能是错误的
,

因此该算法是不可靠的
。

本文针对一般的双环网络
,

此处

无特别限制
,

给出了一个新的时间为 △ 的最短路径算法
,

其中 △ 为该网络的直径
。

该算法经过严格推导
,

是可靠的
。

最短路径算法

在网络通信中通常都要求通信时间越短越好
。

把网络视为一个图
,

并假定两个相邻节点

间的通信时间相同
,

则最短通信时间问题在图论中就归结为任意两个节点间的最短路径问

题
。

下面就来讨论双环网络
,

句 的最短路径问题 注意到双环网络在拓扑结构上的对

称性
,

我们只须考察从节点 到其它节点的最短路径
。

文献 给出了下述引理
。
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刘 等 路 法

从而再由 式可得

哟十 夸 。 夸。 ,

即 哟【 军【十 也是 到 二 的一条最短路
。

由引理 可知
,

欲求 到其它任意节点 的最短路径 三

证毕

三 一 ,

知道 到任意

节点 可 三 。 的最短路径即可
。

下面我们就来考查 到 。 三 。 哟 的最短路径
。

, 了 , , ,

⋯
, 一 ,

, , 、 , , ,

⋯
, 。 一

设 中含有 个元素
,

它的第 艺个元素记为 到乞一 , 乞一 ,

即 创乞一

,

夕、 乞一 三 乞 三
。

令 。、 。 一 、 艺 , 二 乞 无 乞 三 艺 兰 一 , 瓦 。‘

。、 七
,

三 艺三 一 ,

并令与 瓦 相对应的 叭 为 丽
。

例如 设
,

人
, 。 ,

则
。 , , 。 , , , ,

从而
, , 、 , , ,

夕、 二 , ,



可以进 步缩短 此时只须将算法中的 修改为如下的 即可

““““““““““““““ 之‘
之之诸 ‘「卜一了之之之 句 。

输输 出 。 , 人 〕
、 工 〕〕

图

‘

若 无 △
,

则转 否则
,

。

最短路径算法框图

置 无
, 二 拭 如果 介

,

则转

修改后的算法所须时间为 句
,

其中占 △
,

无。
。

故该算法所须时间不超过 句
。
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