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算法的收敛速度 而且具有较高的峰值信噪比

基于标号场的运动估计算法
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,
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,
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域 域 具 大 像 对 特
对于遮挡 边界附近的像素

,

通过加权处理
、

可以减轻遮挡边界问题对它的影响 因

而
,

对拉普拉斯算子进行如下的估计
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其中
,卜‘ 表示第 一 次迭代结果 计算时取 。
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域 内像素的个数
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由 式
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得到如下的结论
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求的误差占主要地位 根据以上分析 对加权系数 入进行修正 令

入二 入

其中 场 为一常数
,

且 杨
,

拼 坛
,

综合以上因素
,

将 式和 式代入

矛‘
,

一 ,

式
,

, 。 坛
,

。, 、 坛
,

最终得到其相应的离散化求解形式为

“ 一

“ 一

二‘· , 一 ‘ 二
睽韶令卫

、、

一 入。二
睽精雳基俨

“
洲

实 验

为方便起见
,

称新算法为 片 方法
,

用标准测试图像序

列
“

销售员
”

和
“

特雷弗 升
”

进行二维运动估计
,

将结果与
一

次 方

法 简称 方法 进行比较 图 和图 分别是
“

销售员
”

序列中第 帧和第 帧图像

图 和图 分别是用 方法和 方法进行二维运动估计
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图 方法运动估计结果 图 方法运动估计结果

在奔腾
、

内存 兆的微机上实现时
,

用 方法需要
,

峰值信噪比

为 名 而用 方法需要
,

为
。

算法不仅具有较
快的收敛速度

,

而且 也有所提高
本文对图像序列

“

销售员
”

和
“

特雷弗
”

中的多帧图像
,

分别用上述两种方法进行运动估
计

,

结果如表 所示
。

结果均显示 方法对二维运动估计算法的改善是显著和有效的

表 方法与 方法的比较

图图像序列列 方法法 方法法

名名称称 帧序序 收敛时间 收敛时旬

销销销

售售售售售售售售售售售售售售售售售售售售售售售售售售售售售售售售售售售售

员员员
,

特特特

福福暗暗暗暗暗暗暗暗暗暗暗暗暗暗暗暗暗暗暗暗暗暗暗暗暗暗暗暗暗暗暗暗暗暗暗

田田田
,

弗弗弗弗弗弗弗弗弗弗弗弗弗弗弗弗弗弗弗弗弗弗弗弗弗弗弗弗弗弗弗弗弗弗弗弗

结 论

标号场将运动图像区分为
“

未变化区域
”

和
“

变化区域
”

两部分
,

将它引入基于光流场的二

维运动估计算法
,

对算法进行改进
。

首先
,

对拉普拉斯算子进行修正
。

结合标号场
,

使得每一位

置像素点的运动估计向有利的方向
“

漂移
”

其次
,

对基本等式中加权因子 入进行修正
。

根据各
个像素点运动估计的误差来源

,

使得不同的位置具有不同的 入
,

从而加速了算法的收敛 通过
以上的改进

,

不仅加快了运动估计算法的收敛速度
,

而且提高了运动估计结果的准确性
,

减轻
了遮挡边界问题对运动估计结果的影响
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