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中 练矢量从软决定向硬决定的转变过程 保持了 的优点 设计的图象码本性能优于

算法
,

而且大大缩短了运行时间
。

算法原理
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将每一聚类作为一个模糊集
,

用隶属函数

拼, 来表示训练矢量隶属于一个确定聚类的程度
。

这样每个训练矢量依隶属函数的测度分

配给多个聚类
。

若被考虑的训练矢量是一超球体的中心
,

对存在重叠的超球体的中心保证了

所有训练矢量参与其中
。

有效地降低了设计结果对初始码本的依赖性
。

通过迭代
,

即

逐步收敛重叠的超球体来实现训练矢量逐步从软决定向硬决定的转变
。

转变速度可利用聚

类过程中超球体的收缩方案来调整
。

具体策略如下 令 月
”

, 是在第 二 次迭代中
,
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算法

算法为了保证得到性能较好的码本
,

训练过程中胞腔的形成是以每个训练矢

量 ‘ 为中心
。

在开始的每次迭代中
,

每个训练矢量 ‘都从码本矢量集为 二 夕 , 夕 ,

⋯
, 夕时

中寻找出 个与训练矢量最近的码矢
,

即 月
”

, 二
,

计算中心位于训练矢量 ‘ 的胞腔

中 个码矢的隶属度 约 、 ,

并根据码本生成公式更新码本 当减少率在 。‘

次迭代后低于

门限值 扩 时
,

将所有训练矢量均转变成硬模式
,

训练矢量空间基于最近邻域条件来分割
。

当平均最小失真减少率低于门限值 时
,

整个码本训练过程结束
。

码本生成公式
算法的码本运算公式定义为

拦
, 。, 、 二

艺筵
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实验发现采用码本运算公式 式收敛速度较慢
。

采用 码本学习公

式 同
,

定义为
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这时 。, ‘ 必须满足上节中的限制条件和以下三个条件 。, ,

是距离
, 、, 的递减函数 当 ‘, 、, 趋于 时

,

拜 , ‘ 逼近 当 ‘, , , 趋

于 、 时
,

。, ‘ 逼近 。
,

、 ‘ 是划一练矢量 二‘ 与码本矢量 , , 。对 之间的最大

距离
,

定义为 、 一 , 。 , · ‘ , “
。

比较文献 一 中 种不同的隶属函数
,

实验

发现采用统计方法的隶属函数
,

收敛速度最快
,
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,
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算 法

算法具体步骤如下
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,
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, , ,

⋯
, ,

利用

式计算
。

置
,

乞
。



加上最近邻域条件分割算法
,

门限取为 一 时
,

迭代次数增加 次
,

峰值信噪比改善
。

由表 可见
,

设计的图象码本性能分别比
、 、

改善了
· 、 · 、 ·

迭代次数和划练时间也大大减少了
。

表 算法图象编码统计性能比较

算法

。
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运行时间
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本文提出了一种新的模糊 邻域矢量量化码本设计算法
。

算法具有对初始码本依赖性

小
,

不会局部最小
,

收敛速度快
,

码本性能好等优点
,

实验结果也是令人满意的
。

本文算法
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